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FORMACION PROFESIONAL COMPETENCIAS PEDAGOGICAS EXPERIENCIA LABORAL

Maestria/Doctorado en Tecnologias de la Informacién, Sistemas Habilidades en ensefianza-aprendizaje Docencia en materias afines a las tecnologias de la programacion
Computacionales, Ciencias de la Computacion y/o dreas afines

Obligatori PERIOD 1
ASIGNATURA Tecnologias de programacién TIPO DE ASIGNATURA ‘gatoria obo ero
ESCOLAR
CLAVE HTC HTI TH TC ASIGNATURA ANTECEDENTE ASIGNATURA CONSECUENTE
MCID18 4(56) 3(42) 7(98) 6 ; ;

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA EN El estudiante obtendrd una formacion profesional el conocimientos técnicos y conceptuales acerca de las tecnologias de programacion

EL PERFIL DE EGRESO INSTITUCIONAL

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA EN Capacidad para trabajar en grupo, capacidad para desarrollar soluciones a través de un programa de cémputo

EL PERFIL DE EGRESO DEL PROGRAMA
ACADEMICO

Al término del curso el alumno incrementard su conocimiento sobre los conceptos tedricos de cada paradigma de programacion, asi como su capacidad de eleccion y

OBIJETIVO GENERAL DE LA UEA L
entendimiento.
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ATRIBUTOS DE LA UEA

SABER

SABER HACER

SABER SER

SABER CONVIVIR

Conocimientos/ Competencias Cognitivas.

Analiza los problemas y reconoce los
diferentes paradigmas de la
programacion

Habilidades/ Competencias Instrumentales y
aptitudinales.

Detecta el paradigma y un lenguaje de
implementacion para solucionar un
problema.

Disefia soluciones a los problemas
usando algoritmos computacionales

Actitudes y valores/ Competencias interpersonales y
actitudinales.

Crea e integra soluciones basadas en
los diferentes paradigmas de
programacion

Interrelacion pacifica, justa y respetuosa

Comunicacion efectiva

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR EN PORCENTAIJE

PARTICIPACION INDIVIDUAL 5
PARTICIPACION GRUPAL (EXPOSICIONES) 5
EVALUACIONES PARCIALES 30
ACTIVIDADES REALIZADAS 20
PORTAFOLIO 0
PRODUCTO INTEGRADOR 40
100

TOTAL

Nota: los criterios de evaluacion que se enlistan son probables, el profesor decidird cudles incluir, debiendo considerar al menos 4 y los porcentajes para cada uno de ellos dando una suma total de 100%

PRODUCTO INTEGRADOR DE LA UEA

Evaluacion de practicas
DESCRIPCION Evaluacion de proyecto final
NIVELES DE -
DEMPENO CRITERIOS DE DESEMPENO
10 Excelente Cumple el 100 % de la ponderacidn de los requerimientos del proyecto final
9 Bueno Cumple el 90 % de la ponderacidn de los requerimientos del proyecto final
8 Regular Cumple el 80 % de la ponderacidn de los requerimientos del proyecto final
7 Bdsico Cumple el 70 % de la ponderacion de los requerimientos del proyecto final
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6 Elemental No cumple con los requerimientos
. No alcanza la ponderacion de los instrumentos de evaluacion
NA Aun no competente
UNIDAD O BLOQUE TEMATICO
NUMERO Y NOMBRE Unidad 1. Introduccion a las tecnologias de programacion

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE
TEMATICO

El alumno identificard los paradigmas de programacion y los lenguajes mds representativos de cada uno de ellos.

TIEMPO/DURACION

Horas: 4 horas
Semanas: 1 semana

RECURSOS EDUCATIVOS:

Proyector, material digital, bibliografia

DESGLOSE DE CONTENIDOS ESPECIFICOS

1.3 Paradigmas de programacion
1.3.1 Imperativo

1.3.2 Declarativo

1.3.3 Funcional

1.3.4 Légico

1.1 Categorias de los lenguajes de programacion
1.2 Evolucidn de los lenguajes de programacion

UNIDAD O BLOQUE TEMATICO

NUMERO Y NOMBRE

Unidad 2. Programacion Estructurada

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE
TEMATICO

El alumno comprenderd los elementos de la programacion estructurada e identificard los elementos principales de este paradigma

TIEMPO/DURACION

Horas: 16 horas
Semanas: 4 semanas

RECURSOS EDUCATIVOS:

Proyector, material digital, bibliografia, IDE de desarrollo

DESGLOSE DE CONTENIDOS ESPECIFICOS

2.1 Variables, constants, operadores
2.2 Estructuras selectivas

2.3 Estructuras repetitivas

2.4 Arreglos mutidimensionales

2.5 Funciones y recursividad

y expresiones
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Unidad 3. Programacion Orientada a Objetos

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE
TEMATICO

El alumno comprenderd los elementos de la programacion orientada a objetos e identificard los elementos principales de este paradigma.

TIEMPO/DURACION

Horas: 16 horas
Semanas: 4 semanas

RECURSOS EDUCATIVOS:

Proyector, material digital, bibliografia, IDE de desarrollo

DESGLOSE DE CONTENIDOS ESPECIFICOS

3.1 Clases y objetos

3.2 Mensjes y Métodos

3.3 Encapsulamiento

3.4 Herencia y polimorfismo
3.5 Excepciones

3.6 Manejo de errores

3.7 Aplicaciones

NUMERO Y NOMBRE

Unidad 4. Programacion Concurrente

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE
TEMATICO

El alumno comprenderd los elementos de la programacion concurrente y los mecanismos de sincronizacion.

TIEMPO/DURACION

Horas: 12 horas
Semanas: 3 semanas

RECURSOS EDUCATIVOS:

Proyector, material digital, bibliografia, IDE de desarrollo

DESGLOSE DE CONTENIDOS ESPECIFICOS

4.2 Hilos
4.3 Mecanismos de sincronizacion
4.3.1 Exclusion mutua

4.3 Memoria compartida
4.4 Regiones criticas

4.1 Introduccion a la programacioén concurrente

4.3.2 Problema Productor — Consumidor
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Semana No. _1_
NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: Unidad 1. Introduccién a las tecnologias de programacion
OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: El alumno identificard los paradigmas de programacion y los lenguajes mds representativos de cada uno de ellos.
B MOMENTOS DE LA CATEDRA
CONTENIDO TEMATICO
Apertura Desarrollo Cierre

1..1 Categorias de los lenguajes de programacion
1.2 Evolucion de los lenguajes de programacion
1.3 Paradigmas de programacion

1.3.1 Imperativo

1.3.2 Declarativo

1.3.3 Funcional

Disefio y presentacion del problema

Presentacion de contenidos
relacionados con los temas

Investigacion documental
Exposicion de alternativas en clase

Discusion guiada

Cuestionario

1.3.4 Légico
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Semana No. _2,3,4,5

NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: Unidad 2. Programacion Estructurada

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: El alumno comprenderd los elementos de la programacion estructurada e identificard los elementos principales de este paradigma

MOMENTOS DE LA CATEDRA

CONTENIDO TEMATICO

Apertura Desarrollo Cierre
2.1 Variables, constants, operadores y expresiones Disefio y presentacion del problema Investigacion documental Cuestionario
2.2 Estructuras selectivas Exposicion de alternativas en clase Diario de clase
2.3 Estructuras repetitivas Presentacion de contenidos relacionados con las Exposicion de la estructura y alcance del proyecto Portafolio de evidencias
2.4 Arreglos mutidimensionales prdcticas Presentacion de contenidosrelacionados con el proyecto Guia de evaluacion de proyectos

2.5 Funciones y recursividad
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Semana No. _6,7,8,9

NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: Unidad 3. Programacién Orientada a Objetos

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: El alumno comprenderd los elementos de la programacion orientada a objetos e identificard los elementos principales de este paradigma.

. MOMENTOS DE LA CATEDRA
CONTENIDO TEMATICO

Apertura Desarrollo Cierre
3.1 Clases y objetos Disefio y presentacion del problema Investigacion documental Cuestionario
3.2 Mensjes y Métodos Exposicion de alternativas en clase Diario de clase
3.3 Encapsulamiento Presentacion de contenidos relacionados con las Exposicion de la estructura y alcance del proyecto Portafolio de evidencias
3.4 Herencia y polimorfismo prdcticas Presentacion de contenidosrelacionados con el proyecto Guia de evaluacion de proyectos

3.5 Excepciones
3.6 Manejo de errores
3.7 Aplicaciones
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Semana No. _10,11,12

NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: Unidad 4. Programacion Concurrente

OBJETIVO DE LA UNIDAD O BLOQUE TEMATICO: El alumno comprenderd los elementos de la programacion concurrente y los mecanismos de sincronizacion.

MOMENTOS DE LA CATEDRA

CONTENIDO TEMATICO

Apertura Desarrollo Cierre
4.1 Introduccidén a la programacion concurrente Aprendizaje basado en la solucién de problemas Investigacion documental Cuestionario
4.2 Hilos Exposicion de alternativas en clase Diario de clase
4.3 Mecanismos de sincronizacion Realizacion de practicas Exposicion de la estructura y alcance del proyecto Portafolio de evidencias
4.3.1 Exclusion mutua Presentacion de contenidosrelacionados con el proyecto Guia de evaluacion de proyectos

4.3.2 Problema Productor — Consumidor
4.3 Memoria compartida
4.4 Regiones criticas

Nota: la planeacién de “IMPARTICION DE CATEDRA (Desglose del Bloque Temdtico)” se desarrolla por semana, por lo que en los periodos de clases de “primavera y otofio” el total serdn 16 tablas.
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA Y ELECTRONICA (APA)

Impresa: Sethi, R.L enguajes de programacion: conceptos y constructores, Addison Wesley, 1992

Sebesta R. Concepts of programming languages. Addison Wesley, 1999

Basica Deitel, H M., Deitel, P.J. Como programar en Java. Prentice Hall, 2010

Jiménez, B.C.R. Razonando con Haskell: un curso sobre programacion funcional, Thomson-Paraninfo, 2004

Impresa: Luis Joyanes Aguilar, Fundamentos de Programacion, McGraw Hill, 2008

Complementaria | Digital: R. W. Sebesta, Concepts of programming languages, 11ed Pearson, 2015, pp. 792
Maurizio Gabbrielli, Programming Languages: Principles and Paradigms (Undergraduate Topics in Computer Science), Springer, 2010, pp. 440

Nota: las referencias bibliogrdficas (bdsicas y complementarias) se colocan solo al final de la UEA e IC. Se sugiere colocarlas de acuerdo con los criterios de la APA.
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